
OFFIZIELLE TEILNAHMEBEDINGUNGEN DES 
KINDERMALWETTBEWERBS 
Veranstalter: Editina Creative Music Studio 
⸻ 
1. Ziel des Wettbewerbs 
Das Editina Creative Music Studio veranstaltet einen Kinder-Malwettbewerb 
zur Gestaltung der Illustrationen eines zweisprachigen (Ungarisch–Deutsch) 
Kindergedichtbuches. 
Ziel des Wettbewerbs ist nicht nur die Entstehung eines Buches, sondern auch 
die Bewahrung der Fantasie, Kreativität und individuellen Sichtweise von 
Kindern in einer Veröffentlichung, die die Erinnerungen an die Kindheit über 
viele Jahre hinweg bewahren kann. 
⸻ 
2. Wer kann teilnehmen? 
Teilnehmen können alle Kinder im Alter von 3 bis 12 Jahren, die Ungarisch 
oder Deutsch sprechen – unabhängig davon, in welchem Land sie leben. 
Die Anmeldung kann ausschließlich durch einen Elternteil oder den 
gesetzlichen Vertreter des Kindes erfolgen. 
Jedes Kind kann mit bis zu drei Zeichnungen teilnehmen. 
Mehrere Kinder derselben Familie dürfen ebenfalls am Wettbewerb teilnehmen. 
⸻ 
3. Anmeldung 
Die Teilnahme erfolgt ausschließlich per E-Mail. 
Der Anmeldung sind folgende Unterlagen beizufügen: 

●​ ein gut lesbares Foto oder ein Scan der Zeichnung; 
●​ der Name des Kindes in der von den Eltern gewünschten Schreibweise; 
●​ das Alter des Kindes; 
●​ der Name eines Elternteils oder des gesetzlichen Vertreters; 
●​ die Anschrift; 
●​ die E-Mail-Adresse; 
●​ eine Erklärung über die Anerkennung dieser Teilnahmebedingungen. 

Jede Anmeldung wird vom Veranstalter per E-Mail bestätigt. 
⸻ 
4. Anforderungen an die Zeichnungen 
Ziel des Wettbewerbs ist nicht die Auswahl der „schönsten“ Zeichnung, sondern 
die Würdigung der Fantasie, Kreativität und Originalität der Kinder. 



Zugelassen sind ausschließlich selbst angefertigte Zeichnungen. 
Die Zeichnung kann mit jeder beliebigen Mal- oder Zeichentechnik erstellt 
werden. 
Empfohlen wird die Verwendung eines weißen A4-Blattes. 
Mit künstlicher Intelligenz (KI) erstellte oder mithilfe von KI erzeugte Bilder 
sind von der Teilnahme ausgeschlossen. 
Falls erforderlich, kann der Veranstalter das Original der Zeichnung oder eine 
qualitativ bessere digitale Kopie anfordern. 
⸻ 
5. Ausschlussgründe 
Vom Wettbewerb ausgeschlossen sind Zeichnungen, 

●​ die nicht vom Kind selbst angefertigt wurden; 
●​ die urheberrechtlich geschützte Figuren oder Charaktere kopieren; 
●​ die mithilfe künstlicher Intelligenz erstellt wurden; 
●​ die obszöne, gewaltverherrlichende oder für Kinder ungeeignete Inhalte 

enthalten; 
●​ die politische oder werbliche Inhalte vermitteln; 
●​ die gegen geltendes Recht verstoßen. 

6. Erklärung der Eltern bzw. des gesetzlichen Vertreters 
Die Teilnahme ist nur mit einer Erklärung eines Elternteils oder des gesetzlichen 
Vertreters gültig. 
Mit dieser Erklärung bestätigt der Elternteil bzw. der gesetzliche Vertreter, dass 

●​ die eingereichte Zeichnung vom Kind selbst angefertigt wurde; 
●​ die Teilnahmebedingungen gelesen, verstanden und akzeptiert wurden; 
●​ er/sie der Veröffentlichung der Zeichnung im Buch zustimmt; 
●​ er/sie festlegt, in welcher Form der Name des Kindes im Buch erscheinen 

soll; 
●​ er/sie der Verarbeitung der für den Wettbewerb erforderlichen 

personenbezogenen Daten zustimmt. 

Die Teilnahme kann bis zum offiziellen Ende des Wettbewerbs schriftlich 
widerrufen werden. 
⸻ 
7. Nutzungsrechte 
Das Urheberrecht an der Zeichnung verbleibt beim Kind als Urheber. 



Mit der Anmeldung erklärt sich der Elternteil oder gesetzliche Vertreter damit 
einverstanden, dass die ausgewählten Zeichnungen 

●​ im Buch, 
●​ in der ungarischen und deutschen Ausgabe des Buches, 
●​ sowie im Rahmen der Öffentlichkeitsarbeit und Bewerbung des Buches 

veröffentlicht werden dürfen. 
An den Zeichnungen dürfen ausschließlich technische Anpassungen 
vorgenommen werden, die für die Druckvorbereitung erforderlich sind. Der 
Inhalt der Zeichnungen wird dabei nicht verändert. 
⸻ 
8. Rechte des Veranstalters 
Der Veranstalter behält sich das Recht vor, diese Teilnahmebedingungen aus 
berechtigtem Anlass zu ändern. 
Der Veranstalter ist berechtigt, den Wettbewerb aus wichtigem Grund zu ändern, 
auszusetzen oder für gegenstandslos zu erklären. 
Der Veranstalter entscheidet im Rahmen der geltenden gesetzlichen 
Bestimmungen über die Auslegung dieser Teilnahmebedingungen sowie über 
alle den Wettbewerb betreffenden Fragen. 
⸻ 
9. Preise 
Im Rahmen des Wettbewerbs können folgende Preise vergeben werden: 

●​ 1.​ Preis 
●​ 2.​ Preis 
●​ 3.​ Preis 
●​ Sonderpreis 
●​ Publikumspreis 

Alle Preisträgerinnen und Preisträger erhalten eine Urkunde. 
Die Gewinnerinnen und Gewinner des 1., 2. und 3. Preises sowie des 
Sonderpreises erhalten außerdem ein Belegexemplar des veröffentlichten 
Buches. 
Der Veranstalter kann darüber hinaus Sachpreise, beispielsweise ein Mal- oder 
Zeichenset, vergeben. 
Die originellsten und besonders gelungenen Zeichnungen können – unabhängig 
von einer Platzierung – im Buch veröffentlicht werden. 
⸻ 



10. Verwendung einer Zeichnung für das Buchcover 
Der Veranstalter möchte, dass auch das Titel- und Rückcover des Buches mit 
Kinderzeichnungen gestaltet werden. 
Nach Möglichkeit wird das Cover aus den mit dem 1. Preis oder dem 
Sonderpreis ausgezeichneten Zeichnungen ausgewählt. 
Sofern Größe und Qualität der Zeichnung für den Druck geeignet sind, kann sie 
auf dem Vorder- oder Rückcover des Buches erscheinen. 
Über die endgültige Gestaltung des Buchcovers entscheidet der Veranstalter. 
11. Bewertung der eingereichten Arbeiten 
Die eingereichten Zeichnungen werden vom Editina Creative Music Studio 
bewertet. 
Bei der Bewertung stehen insbesondere die Originalität, Kreativität und 
Fantasie der Kinder sowie die Übereinstimmung mit dem Geist und Ziel des 
Wettbewerbs im Mittelpunkt. 
Am Publikumspreis nehmen ausschließlich jene Zeichnungen teil, für deren 
Veröffentlichung und Teilnahme an der Abstimmung die Eltern oder 
gesetzlichen Vertreter ausdrücklich zugestimmt haben. 
⸻ 
12. Datenschutz 
Der Veranstalter verarbeitet ausschließlich jene personenbezogenen Daten, die 
für die Durchführung des Wettbewerbs erforderlich sind. 
Die Verarbeitung personenbezogener Daten erfolgt gemäß den jeweils geltenden 
Datenschutzbestimmungen der Europäischen Union sowie den für den 
Veranstalter maßgeblichen gesetzlichen Vorschriften. 
Mit der Teilnahme am Wettbewerb erklären sich die Eltern oder gesetzlichen 
Vertreter mit den Bestimmungen zum Datenschutz dieser 
Teilnahmebedingungen einverstanden. 
⸻ 
13. Kontakt 
Die Ausschreibung des Wettbewerbs wird auf der offiziellen Facebook-Seite des 
Veranstalters veröffentlicht. 
Die vollständigen Teilnahmebedingungen sind auf der offiziellen Website des 
Editina Creative Music Studio abrufbar. 
Die Einreichung der Zeichnungen erfolgt ausschließlich über die in der 
Ausschreibung angegebene E-Mail-Adresse. 
⸻ 
14. Schlussbestimmungen 



Mit der Teilnahme am Wettbewerb erkennen die Eltern oder gesetzlichen 
Vertreter diese Teilnahmebedingungen an. 
Über alle in diesen Teilnahmebedingungen nicht geregelten Fragen entscheidet 
der Veranstalter unter Berücksichtigung der geltenden gesetzlichen 
Bestimmungen. 
Diese Teilnahmebedingungen treten mit ihrer Veröffentlichung in Kraft. 
⸻ 
15. Soziale Medien und Publikumspreis 
Informationen zum Wettbewerb, zum Publikumspreis sowie zur Bekanntgabe 
der Ergebnisse können sowohl auf den offiziellen Social-Media-Seiten des 
Editina Creative Music Studio als auch auf den offiziellen Seiten von Editina 
veröffentlicht werden. 
Die offizielle Abstimmung für den Publikumspreis findet ausschließlich auf der 
vom Veranstalter festgelegten offiziellen Facebook-Seite statt. 
An der Publikumsabstimmung nehmen ausschließlich jene Zeichnungen teil, für 
deren Veröffentlichung die Eltern oder gesetzlichen Vertreter bei der 
Anmeldung ausdrücklich zugestimmt haben. 
Über den Ablauf und die Einzelheiten der Publikumsabstimmung informiert der 
Veranstalter vor Beginn der Abstimmung. 
⸻ 
16. Veröffentlichung der Zeichnungen in den sozialen Medien 
Der Veranstalter behält sich das Recht vor, die eingereichten Zeichnungen – mit 
Zustimmung der Eltern oder gesetzlichen Vertreter – im Rahmen der 
Bewerbung des Wettbewerbs und des Buchprojekts auf seinen offiziellen 
Social-Media-Kanälen zu veröffentlichen. 
 


